Digitech GNX3


DIGITECH GNX-3
Használati útmutató

Bevezetés
Még sohasem készítettek egy ilyen korlátlan lehetőségekkel rendelkező gitáreffektet, mint a GNX3. A GeNetX komplex technológiájának és az Audio DNA DSP kiváló teljesítményének köszönhetően megalkothatod a saját erősítő-hangfal rendszeredet. Ezzel a készülékkel előállíthatod az ízlésednek legjobban megfelelő hangzásokat. A saját erősítő/hangfal kombinációk létrehozása mellett a GNX-3 minden olyan hangkeltési módot biztosít, amely egy stúdióeffekttől elvárható.

Az intuitív kezelőfelületnek köszönhetően egyszerű a készülék programozása. A paraméterek szabályzását a megfelelő potméterekkel végezhetjük. Azért, hogy minél jobban ki tudd használni a GNX-3-ban rejlő lehetőségeket, olvasd el részletesen a következő kezelési útmutatót.

Gyors üzembehelyezés

Ez a rész azoknak a felhasználóknak íródott, akik minél hamarabb használni szeretnék a GNX-3-t és a készülékben rejlő óriási lehetőségeket csak később kÍvánják megismerni.

Összekötés: A gitárt csatlakoztasd a GNX-3 hátoldalán található Input bemenettel. A Left/Right out-okat csatlakoztasd a keverő, erősítő, vagy végfokod bemenetére.

Áramellátás: A mellékelt PS adaptert csatlakoztasd a GNX-3 hátoldalán található Power aljzathoz.

A tápegységet dugd be a 220V-os konnektorba, kapcsold be a készüléket a Power On gombbal.

Kapcsold be az erősítőt, ill. amire rákötötted az effektedet. Tekerd a hátoldalon található Output (hangerő)szabályzót a megfelelő állásba.

Az analóg Output Mode kiválasztása:

Az Output  mód kiválasztásához nyomd meg az Utility gombot, eztuán a DATA WHEEL -el (továbbiakban adatkerék) válaszd a mono, sztereo, gitár(bal)/felvétel(jobb), gitár mono, gitár sztereo üzemmódot.

A Target System Setup kiválasztása:

A lehető legjobb hangzás elérése érdekében a GNX-3-nak ismernie kell az erősitő rendszert amiben használják. Az előző Output mód választása után nyomd meg a Drums gombot. Ezzel a Target System menübe jutsz. A Data Wheel tekerővel választhatod ki a használni kívánt erősítő rendszert. Végül nyomd meg az Exit gombot a Performance módba való visszatéréshez.

Preset kiválasztása:

A GNX3 65 gyárilag programozott (Factory Preset) és 65 felhasználói (User Preset) programhelyet (beállítást) tartalmaz. A User Presetek a Factory Presetek másolatai.

Válassz a Bank lábkapcsolókkal egy bankot és az 1-5 lábkapcsolókkal válaszd ki a program számát. A preseteket a Data Wheel-el is kiválaszthatod.

ELŐLAP
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1. Lábkapcsolók 1-5 - A kiválasztott üzemmódtól függően ezzel a négy kapcsolóval Preseteket lehet váltani, a hangológépet be/ki kapcsolni, egyes effekteket ki/be kapcsolni, Amp-csatornát lehet váltani, funkciókat lehet választani a Learn-A-Lick módban, vagy Bypass módba lehet kapcsolni.

2. Matrix - A mátrix LED-ek jelzik a kiválasztott Preset éppen aktív effektjeit, vagy az Edit módban éppen kiválasztott, átparaméterezett effekt sort.

3. Effektválasztó gombok - az effektválasztó gombokat a Matrix LEDekkel együtt használva tudjuk kiválasztani az editálni kívánt effekteket.

4. Felvevő Panel - a GNX-3-ba beépített digitális rögzítő
5. Status gomb - Performance üzemmódban a status gombbal a zöld, vagy a piros Amp-csatornát lehet kiválasztani. A status gombbal az Amp (erősitő) és Cabinet (hangfal) Warping funkcióit is aktíválhatjuk (status gomb melletti sárga LED világít). Az Edit üzemmódban a választott effekt ki/be kapcsolására, az EQ-nál a zöld, vagy piros csatorna választására, az Expression kiosztásnál pedig a szabályzás fajtájának kiválasztására szolgál.

6. Paraméter szabályzók - A Performance üzemmódban ezekkel választhatunk Amp modelleket és Cabineteket (hangfaltípusokat), valamint kombinálhatjuk a modelleket (Warp).

A zöld és piros módban az Amp Gain, az EQ, valamint a a zöld és piros csatornák szintjét szabályozzák. Edit üzemmódban a szabályzó potméter alatti és az effekt sorában lévő paramétereket állíthatjuk. 

7. Kijelző - a kijelző 8 alfanumerikus zöld betűből és két piros számból áll. A választott üzemmódtól függően a kijelző a különféle funkciókról informál bennünket. Performance módban a választott Preset nevét és számát mutatja. A display bank váltásakor mutatja a bankok nevét, Amp csatorna választásnál pedig rövid ideig az aktív Amp csatornát. Edit módban jelzi a választott effekt paraméter értékét, vagy annak státuszát. Tuner módban mutatja a játszott hangot és annak lefelé vagy felfelé való elhangolását. Learn-A-Lick módban az éppen aktív funkció kerül kijelzésre. Felvétel vagy lejátszás üzemmódban az eltelt időt jelzi.

8. Data Wheel - Adatkerék - Az adatkerék növeli és csökkenti a kiválasztott presetek számát Performance módban. A választott Utility és Drum (dob) funkciók értékét vagy státuszát csökkenti vagy növeli, ezenkívül a névbeadásnál a karakterek keresésére szolgál.

9. Mode gombok 


A) Mode - A Mode gomb határozza meg, hogy a lábkapcsolók az aktív bank presetjeit vagy az aktív preset egyes effektjeit váltsák. Ha az utóbbi eset áll fenn, akkor az Mode gomb világít. A presetek elnevezésekor ezzel a gombbal léphetünk egy karaktert vissza. Utility módban az előző menüre válthatunk.


B) Exit - Ez a gomb az összes üzemmód és editálási szint elhagyására (kilépésre), és a GNX3 Preformance módba való visszaállására szolgál.


C) Dobok - Ez a gomb bekapcsolja a GNX3-ba beépitett dobgépet. Ilyenkor világít a LED és a gép elkezdi játszani a dobmintát. Az Data Wheel-t az alsó sorban található Mode gombokkal kombinálva a Pattern, Tempo és Level paraméterek állíthatók. A Presetek elnevezésekor ezzel a gombbal léptethetünk egy betűt előre, Utility módban pedig a következő menüre válthatunk vele.


D) Store - A store gombbal tároljuk a saját beállításainkat, melyeket ezután a USER Preset bankban találunk meg. A dobgép funkcióban ezzel a gombbal választhatunk Patternt.


E) Utility - Ezen gomb segítségével különböző globális funkciókhoz férhetünk hozzá, mint pl. Output, Mode, Target System Setup és MIDI setup.

F) Amp Mode - Ezzel a gombbal rögzíthetjük az Amp és Cabinet módokban történt változtatásokat (hangszín, erősítés, hangerő, erősítő típus, hangfal típus, warp, hangfal beállítás) és a Hyper Model-t. Dobgép funkcióban ennek hangerejét.

10. Fel/le lábkapcsolók - Az éppen aktuális módtól függően ezek a lábkapcsolók választják a felhasználói Preset bankokat (Bank Mode), preseteket (Stompbox Mode), a dalokat (Recorder Mode) és a lejátszás sebességét (Learn-A-Lick)

11.Expression pedál - Az expression pedál valós időben szabályozza a hozzárendelt paramétert.     A GNX3 legtöbb paramétere hozzárendelhető a pedálhoz. Az expression pedál felső végére történő erősebb nyomással a hozzárendelt paraméter vezérlése és a Wah effekt ki/be kapcsolása között válthatunk.
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1. Mic output - ezen az XLR csatlakozón küldhetjük a jelet keverőpultra

2. Mic input - ez az XLR egy alacsony impedanciájú mikrofon csatlakozására szolgál Talker és Vocoder effektek használatánál. Kardioid mikrofon ajánlott.

3. Mic Level - a csatlakoztatott mikrofon bemenő hangereje - A jelet a Data Wheel-el állíthatjuk.
4. Input Jack - Ide csatlakoztasd a gitárodat.

5. Jam-A-Long Jack - Ezen a csatlakozón keresztül csatlakoztathatod magnódat vagy CD-det a GNX3-hoz. (3,5mm sztereo jack). Így lehetőséged van rájátszani a bejövő zenére vagy felvehetsz rövid zenei részeket  a Learn-A-Lick rekorderbe.

6. Fejhallgató kimenet - Ide csatlakoztasd a sztereo fejhallgatódat. (3,5mm jack) Fejhallgatóval történő gyakorláshoz a Target System Setup Mod-ot Direct-re kell állítani. Erre az aljzatra ne csatlakoztass mono jack-et, mert károsodhat a készülék kimeneti áramköre.

7. Left Out - Mono üzemmódban ezt a kimeneted kösd össze az erősítőd bemenetével. Sztereo üzemmódban bal oldali kimenet.

8. Right Out - Jobb oldali kimenet (sztereo üzemmódban).

9. Output Level - A GNX3 fő kimeneti hangerőszabályzója.

10. Power switch - A készülék ki/be kapcsolója.

11. Power input - PSS3 hálózati adapter csatlakozója.

12. Footswitch - külső lábkapcsoló csatlakozója
13. S/PDIF digitális kimenet - A jel ezen a kimeneten sztereó digitális formátumban van, digitális rögzítő berendezés S/PDIF bemenetére csatlakoztatandó. Figyelem! Ne csatlakoztassuk eme kimenetet analog AUX-ra, CD-re, magnóra, mert nem kompatibilis ezek bemenetével.

14. MIDI In - A GNX3 ezen a bemeneten fogadja az őt vezérlő MIDI jeleket.

15. Midi Out/Thru - Ezen a kimeneten keresztül hagyják el a MIDI jelek a GNX3-t. Ezzel a kimenettel kösd össze a szekvenszered vagy számítógéped MIDI bemenetét. Aktívált MIDI Thru funkció esetén a MIDI bemenetre érkező jelek ezen a kimeneten haladnak tovább.

16. Smart Media kártya nyílás - nem tartozék
17. Strain Relief - Vezeték rögzítő.

Csatlakozási lehetőségek:

Mielőtt bármit csatlakoztatnál a GNX3-ra győződj meg róla, hogy a készülék ki van kapcsolva.

A GNX3-t különböző módon csatlakoztathatjuk. A kimeneti jelet mono vagy sztereo módon csatlakoztathatjuk az erősitőhöz, végfokhoz vagy keverőpulthoz. Az alábbi példák ehhez nyújtanak segítséget.

Mono üzemmód:

Kösd össze a gitárodat a GNX3 bemenetével. Kösd össze a bal kimenetet az erősítőd bemenetével. Válaszd a Utility menüben a Mono üzemmódot.

Sztereo üzemmód:

Kösd össze a gitárodat  a GNX3 bemenetével. Csatlakoztasd a bal kimenetet az egyik, a jobb kimenetet a mások erősítőddel. Válaszd a Utility menüben a Stereo üzemmódot.

Közvetlen csatlakozás keverőpulthoz:

A GNX3-t közvetlenül a keverőpulthoz is csatlakoztathatod. Kösd össze a gitárodat a GNX3 bemenetével. Csatlakoztasd a GNX3 kimeneteit a keverő csatornáinak vonalbemeneteihez. A keverő csatornáit panorámázd szét jobbra ill. balra. A Utility menüben válaszd a Stereo üzemmódot.

S/PDIF digitális kimenet:

A GNX3-n található egy digitális S/PDIF kimenet, amellyel a legmodernebb digitális felvevő berendezésekhez és hangkártyákhoz csatlakozhatunk. A GNX3 S/PDIF kimenetét csatlakoztasd a fogadó berendezés S/PDIF bemenetére. A GNX3 digitális és analóg kimeneteit egyidejüleg is használhatod.

Áramellátás:

Miután létrejött az összes audio összekötés, állítsd a GNX3 hátoldalán található Output Level szabályzógombot a minimumra (koppanásig balra). Kösd össze a tápegységet a GNX3-al. Kapcsold be a hálózati kapcsolót (On). Kapcsold be az erősítődet, állítsd a GNX3 hangerejét (Output Level) a kívánt mértékűre.

PRESETEK

Presetnek nevezzük a GNX3-ban lévő beállítások névvel és számmal jelölt pozícióit. A presetek a lábkapcsolókkal vagy a Data Wheel gombokkal lehet váltani. A GNX3-ban 65 gyári és 65 felhasználói preset található. A Factory (gyári) preseteken végrehajtott változtatások a User presetekbe menthetők. A kijelző zöld betűkkel mutatja a nevét, pirossal a számát. A User LED világít a számtól jobbra, ha a User Preset aktív, a Factory Preset LED világít, ha a Factory Preset aktív.

Használati üzemmódok

A GNX3-ban 3 féle mód közül választhatunk: Bank, Stompbox és Felvétel. Kiválasztásuk kétféle úton történhet:


1. Nyomd meg a MODE gombot és használd a Data Wheel kereket. 

vagy


2. Nyomd meg a 4 és 5 lábkapcsológombot egyszerre.

A különböző módokat különböző színű LED mutatja. A Bank módban zölden, Stompbox módban sárgán, Felvétel módban pirosan világít az UP/DOWN lábkapcsoló LED-je. 

Bank mód

Gyárilag ez az üzemmód aktív. Az UP/DOWN lábkapcsolókkal a 13 User bank közül választhatunk. Miután kiválasztottuk a kívánt bankot, a lábkapcsolók (1-5) villogó lámpái arra figyelmeztetnek, hogy presetet kell választanunk. Ha 5 másodpercen belül nem választunk új presetet, akkor a GNX3 visszaáll a legutóbb használt bankra és presetre.

Stompbox mód

Az UP/DOWN gombbal választhatjuk ki a kívánt Presetet. A lábkapcsolókkal (1-5) kapcsolhatjuk ki/be az effekteket. A LED-ek attól függően világítanak, hogy a választott preseten belül melyik effektek aktívak. Az 1-es lábkapcsoló a torzítópedál modellezést kapcsolja ki/be. A 2-es lábkapcsolóval a zöld, piros és sárga Amp csatornák közül lehet választani. A 3-as lábkapcsoló aChorus/Mod effektmodult, a 4-es lábkapcsoló a Delay-t kapcsolja ki/be, az 5-ös lábkapcsolóval a hozzárendelt paramétert.(Pl. expression pedál funkció). 

Felvétel mód

Az UP/DOWN lábkapcsolókkal játék közben rögzíthetjük a gitárhangot a GNX-3-ba. Az 1-es lábkapcsoló visszalépés a felvétel elejére, a 2-es lábkapcsolóval törölhetjük az utolsó felvételt, a 3-as lábkapcsolóval megállíthatjuk a felvételt, a 4-es lábkapcsolóval indíthatjuk a felvételt, az 5-ös lábkapcsolóval lejátszhatjuk a felvételt. 

További lábkapcsoló funkciók

Ha az 1-es és 2-es lábkapcsolót nyomjuk meg, vagy az éppen világító lábkapcsolóra lépünk, akkor a GNX3 Bypass módra vált. Ha folyamatosan és egyszerre nyomjuk az 2-es és 3-as lábkapcsolót, akkor Tuner (hangoló) módba váltunk. A 3-as és 4-es lábkapcsoló egyidejű megnyomásával a Learn-A-Lick funkciót aktivizáljuk. 

Expression pedál

A különböző Presetekben más-más funkciót rendelhetünk a pedálhoz. Minden pedállal szabályozható paraméterhez hozzárendelhetünk egy minimum és egy maximum értéket. Másik funkciójával a hozzárendelt paramétert hatástalaníthatjuk a V-Switch-el és átkapcsolhatunk Wah-ra.

Bypass mód

A száraz (effekt nélküli) hangzáshoz válthatunk Bypass módra. Visszatéréshez ugyanazt a lábkapcsolót nyomjuk meg, amivel aktivizáltuk a Bypass-t. A Bypass üzemmódról a display tájékoztat bennünket, ekkor a mátrix Led-ek nem világítanak.

Tuner (hangoló) mód

A hangolás módot a fent írtak szerint érhetjük el. Ekkor a kijelzőn a Tuner felirat látható. A piros betű az éppen aktuális hangot, a zöld pedig az ettől eltérést jelzi, balra ill. jobbra mutató nyilakkal. A pontos hangmagasság esetén a --> <-- jelzés látható. A GNX3 gyárilag A=440Hz-re van állítva, ezt a Data Wheel gombbal módosíthatjuk.

Jam-A-Long mód

Ez a funkció lehetővé teszi, hogy magnót, CD vagy MP3 lejátszót csatlakoztatva gyakorlás céljából hozzájátszunk a kedvenc zenénkhez. 

Learn-A-Lick mód

Egy max. 9 másodperces zenei részletet rögzíthetünk, melyet az eredeti tempo max.1/4-re lassithatunk anélkül, hogy a hangmagasság megváltozna.

Kezelőgombok:

1-es lábkapcsoló - Rewind (visszalépés)

2-es lábkapcsoló - Fast Forward (előretekerés)

3-as lábkapcsoló - Stop (lejátszás/felvétel leállítása)

4-es lábkapcsoló - Record (felvétel inditása)

5-ös lábkapcsoló - Play (lejátszás)

Down lábkapcsoló - Lejátszási tempo lassítás

Up lábkapcsoló - Lejátszási tempo gyorsítás

Drum Machine

A beépitett dobgép végtelenített dob alapokat (loopokat) játszik, melyeknek szabályozhatjuk a tempóját, hangerejét és válthatunk zenei stílusokat. A dobgép hangja a gitár hangjával együtt jelenik meg a kimeneteken. A dobgép indítása a Drum Machine gomb megnyomásával lehetséges.

A Data Wheel gombbal szabályozhatjuk a Pattern, Tempo és Level paramétereket.

Pattern:

Nyomd meg a Store (Pattern) gombot. A kijelzőn látható az aktuális Pattern nevét. A Data Wheel-el választhatunk a 30 pattern közül. (13.o.)

Tempo:

A Utility (Tempo) gombbal léphetünk a tempó módba. A dobgép lejátszási tempóját a Data Wheel-el állíthatjuk. (40BPM-től 240BPM-ig)

Level:

Az Amp Save (level) gombbal léphetünk a dobgép hangerőszabályzásához. A kijelzőn DRMLVLM látható. A loop-ok hangerejét a Data Wheel-el állíthatjuk (1-99)

A dobgép kikapcsolása a Drums gombbal történik.

Editálási funkciók

Preset létrehozása / editálása

Két féle editálási funkció található a GNX3-ban:

1. Amp/Cabinet Modelling - különböző erősítő és hangfal típusok modellezése.

2. Effekt szekció - különböző effektek editálása

Amp / Cabinet Modeling

A GNX3-ban saját erősítő/hangfal beállításokat hozhatunk létre. 15 erősítő típus, 4 basszus erősítő típus, egy akkusztikus gitár és 16 hangfal szimuláció közül választhatunk. Amp Models - erősítő, Cabinet Types - hangfal  típusok (14.o.)

Az erősítő és hangfal típusok editálása

A GNX3 minden presetje rendelkezik egy zöld, egy piros és egy sárga Amp csatornával. A zöld és piros csatornához rendelhetünk erősítő és hangfal típusokat, Gain, EQ és Level beállításokat. Miután a zöld és piros csatornában beállítottuk a paramétereket, az Amp Channel lábkapcsolóval azonnal válthatjuk is őket. (aktív Stompbox mód esetén) 

Az Amp / Cabinet modellek kiválasztása

Az Amp/Cabinet modellek editálásakor vagy egy új Hyper Model létrehozásakor az első lépés az, hogy a presetben választunk Amp és Cabinet típusokat a zöld és a piros csatornákhoz. 

1. Az 1-es paraméter szabályzóval válaszd a zöld Amp modellt. A kijelzőn zölddel megjelenik a neve. (Amp modellek listáját lásd 14.o.)

2. A 2-es paraméter szabályzóval válassz egy Cabinet (hangfal) típust.

3. A 4-es paraméter szabályzóval válaszd a piros Amp modellt.

4. Az 5-ös paraméter szabályzóval válassz egy Cabinet (hangfal) típust.

Az Amp paraméterek beállítása

A Gain, EQ és Level paramétereket a zöld és piros Amp csatornákra egymástól függetlenül állíthatjuk be. A Gain paramétert 0-99-ig, az EQ Bass, Middle, Treble tartományát és a Level paramétert -12/+12-ig szabályozhatjuk. Az Amp paraméterek beállítása a következő képpen történik:

1. Nyomd meg a Status gombot, hogy az oszlopok felett az összes LED világítson.

2. Az 1-es paraméter szabályzóval állítsd be a zöld csatorna Gain paraméterének értékét (distortion mértéke)

3. A 2-es paraméter szabályzóval állítsd be a zöld csatornára basszus hangszínét.

4. A 3-as paraméter szabályzóval állítsd be a zöld csatornára a közép hangszínt.

5. A 4-es paraméter szabályzóval állítsd be a zöld csatornára a magas hangszínt.

6. Az 5-ös paraméter szabályzóval állítsd be a zöld csatornára a Level (hangerő)-t.

7. Nyomd meg újra a Status gombot, hogy az összes LED pirosra váltson. Ez azt jelzi, hogy a piros csatorna paramétereit szabályozzuk. Ismételd meg a 2-6-os lépéseket a piros csatorna beállí-tásához.

A Cabinet paraméterek beállítása

A választott hangfal dobozok rezonanciafrekvenciája is egymástól függetlenül beállítható. A Cabinet Tuning tartomány -12-(egy oktávval lejjebb) - +12 (egy oktávval feljebb) szabályozható.


1. Tartsd nyomva a Status gombot kb. 2 másodpercig. Miután a kijelzőn megjelent a CABTUN felirat, a LED-ek csak a 2-es és 5-ös paraméter gombok mellett világítanak, jelezve, hogy ezek funkciója Cabinet Tuningra állt át.


2. A 2-es paraméter szabályzóval állítsd be a zöld Cabinet típus (GT) hangolását.


3. Az 5-ös paraméter szabályzóval állítsd be a piros Cabinet típus (RT) hangolását.


4. Exit gombbal kilépés, ha kész.

A Hyper Model-ek létrehozása

A GeNetX technika segítségével egyéni Hyper Model-eket hozhatunk létre. A zöld és a piros csatorna erősítőinek és hangfalainak jellemzőit kombinálhatjuk egymássa (Warp eljárás) egy teljesen új Hyper Model létrehozása érdekében.

- A zöld és piros csatorna Amp és Cabinet jellemzőinek kombinálásához a Performance módban (a sárga Status LED világít) tekerd meg a 3-as paraméter szabályzó gombot. Balra tekeréssel a zöld csatorna jellemzői, a jobbra tekeréssel a piros csatorna jellemzői erősödnek.

A Hyper Model-ek tárolása (Amp Save)

Ha beállítottuk a zöld és piros csatorna arányát, végrehajthatjuk az Amp Save utasítást, hogy eltároljuk az újonnan létrehozott Hyper Model-t. Ehhez 9db User Hyper Model tárolóhely áll rendelkezésünkre. Az új Hyper Model-t ezután újra felhasználhatjuk a piros vagy zöld csatornában egy újabb Hyper Model létrehozásához.

1. Nyomd meg az Amp Save gombot. Elkezd villogni és a kijelzőn megjelenik a NEWAMP felirat. A NEWAMP-ból az N betű villog, ezzel jelezvén, hogy nevet adhatsz az új Hyper Model-nek.

2. Az Up/Down gombokkal válaszd ki a megfelelő betűket.

3. Miután kiválasztottad a megfelelő betűt, a Drums gombbal léphetsz egy karaktert jobbra, az Fx Mode gombbal pedig balra.

4. Ismételd meg a 2-es és 3-as lépést a teljes név beirásához.

5. Nyomd meg újra az Amp Save gombot, hogy tárolóhelyet választhass a 9 User Hyper Model közül. Ha még vannak fel nem használt tárolóhelyek, a kijelzőn az Empty UI felirat jelenik meg. Az UI villogása azt jelzi, hogy ez az első rendelkezésre álló üres tárolóhely. Ha mind a 9 tarolóhely foglalt, akkor a GNX3 az első tárolóhelyre áll, mutatva az ott tárolt Hyper Model nevét.

6. A Data Wheel gombbal válaszd ki azt a USER helyet, ahová a Hyper Model-t tárolni akarod. Ha minden tárolóhely foglalt, akkor annak a nevét mutatja, amelyiket felül fogod írni.

7. Nyomd meg újra az Amp Save gombot a folyamat befejezéséhez.

Az Amp Save eljárás közben bármikor kiléphetünk az egészből az Exit gomb megnyomásával.

Az effektek editálása

A GNX-3 készlete számos stúdió minőségű programozható effektet tartalmaz. Az effekt szekció editálásához az Effekt Select Up/Down gombokat használhatjuk. Egymás után gyulladnak ki a Matrix LED-ek, jelezve a választott effektet. Az effekt kiválasztása után maximum 5 paraméter áll rendelke-zésünkre. Minden effekt sorában 6 paraméter található, melyekből az első effekt ki/be kapcsolására szolgál. Az első oszlop feletti Status gomb megnyomásával kapcsolhatjuk ki/be az effektet. A 

paramétereket az 5 paraméter szabályzó gombbal állíthatjuk. Az effekt paraméterek a Mátrixban vannak feltüntetve. Amint elállítunk egy paraméter szabályzó gombot, a kijelző zöld felében megjelenik a paraméter neve, a pirosban pedig az értéke. A paraméterállítást valós időben hallhatjuk, valamint kigyullad a Store LED, jelezve, hogy lehetőségünk van az azonnali mentésre.

Ha a mentés előtt presetet váltunk, vagy kilépünk vagy kikapcsoljuk a készüléket, akkor a változtatások elvesznek. 65User helyre tárolhatjuk a beállításainkat.

A Presetek tárolása és másolása

1. A preset nevének beadásához nyomd meg a Store gombot. (első betű villogni kezd)

2. A Data Wheel gombbal kiválaszthatod a betűt.

3. A Drums gombbal egyel jobbra, az FX Mode gombbal egyel balra léphetsz.

4. A teljes névbeiráshoz ismételd a 2,3 lépéseket.

5. A névbeadás után nyomd meg újra a Store gombot.

6. A Data Wheel gombbal válassz egy USER tároló helyet.

7. A végső mentéshez nyomd meg újra a Store gombot.

Másoláshoz álljunk a másolni kivánt presetre, mejd a többit a fentiek szerint végezzük.

Effektek és paraméterek

Az effektekről általában

A GNX 3-t virtuális erősítők és HiTech lábeffektek összegeként képzelhetjük el. Az effektek sorrendje nagymértékben befolyásolhatja a hangzás minőségét. Ezenkívül nagy jelentősége van annak, hogy a lábeffekteket az erősítő elé vagy annak effect loop be/ki menetére kötjük. A GNX 3-ban az effektek sorrendjét logikusan határozzák meg a legoptimálisabb hangminőség elérése érdekében.

Effekt definíciók

A GNX 3 effektjeit hozzáigazíthatjuk a saját ízlésünkhöz és a zenei felhasználáshoz. Ha megértjük, hogy az effektek hogyan befolyásolják a hangzást és a paraméterek mikénrt változtatják meg az effektet egyszerűbben és gyorsabban érjük el a kívánt eredményt.

Whammy/IPS

A Whammy effekt az expression pedál segítségével megváltoztatja a bemenő jel hangmagasságát vagy az eredeti jelhez egy elhangolható második hangot ad. A pedál mozgatásával a le vagy fel tolódik el.

Parameter 1 (Whammy) - a 2-es szabályzó gombbal a következő lehetőségek közül választhatunk:

Whammy (nincs tiszta jel)
Harmony Bends - Hajlítás (van tiszta jel is) táblázatot lásd 20.oldal

Parameter 2 (Whammy) - a 3-as szabályzó gombbal manuálisan állítható az effektpedál pozíciója. Ennek tartománya 0-99-ig állítható. A 4-es gombnak ilyenkor nincs funkciója.

Intelligent Pitch Shifting (IPS) egy másolatot készít a beérkező jelről, amelyet egy diatonikusan korrekt intervallumban elhangol. Ennek mértékét az Amount paraméterrel állíthatjuk. Az IPS abban különbözik az egyszerű Pitch Shiftertől, hogy az elhangolt második hang magasságát automatikusan hozzáigazítja a választott hangnemhez és skálához.

Parameter 1 (IPS) - a 2-es szabályzó gombbal az Amount (másodikhang távolsága az eredetihez képest) értékét határozhatjuk meg. (lásd 21.o.)

Parameter 2 (IPS) - a 3-as szabályzó gombbal a skálát határozhatjuk meg: dúr (Major), dór (Dorian), mixolid (Mixolydn), lid (Lydian), összharmonikus moll (Harminor)

Parameter 3 (IPS) - a 4-es szabályzó gombbal a hangnemet állíthatjuk be.

A Detuning effekt egy olyan Pitch Shifterhez hasonlítható, ahol az elhangolás mértéke kisebb fél hangnál.

Parameter 1 (Detune) - a 2-es szabályzó gombbal Cent-enként állíthatjuk a második hang elhangolásának mértékét (AMOUNT). (100Cent=1 félhang) Az elhangolás mértéke -24 és +24 Cent között állítható. Itt a 3-as és 4-es szabályzó gombnak nincs funkciója.

A Pitch Shifter esetében az elhangolt hang távolsága az eredetihez képest mindig állandó.

Parameter 1 (Pitch) - A 2-es Szabályzó gombbal a SHIFT értékét állíthatjuk félhangonként. A tartomány -24-től +24-ig  állítható. A 3-as és 4-es szabályzó gombnak nincs funkciója.

Level - Az 5-ös szabályzó gomb mind a négy effektnél a Level vagy a MIX paraméterét szabályozza. Lehetséges értékei: 0-99.

TALKER

A Talker egy olyan Digitech effekt amely "beszélteti" a hangszered. A Talker effektnél egy mikrofont kell csatlakoztatni a GNX3 hátlapjába. Ha belebeszélsz a mikrofonba és játszol a gitáron, a hangzás utánozza a beszédet. A talker paraméterek csak a mellékelt CD-n található GENEDIT programmal érhetők el. 5 különböző Talker effekt közül választhatunk.

A 4-es szabályzóval választható ki a kívánt Talker effekt. 1-5-ig.

Érzékenység - Az 5-ös szabályzó gomb állítja a mikrofon érzékenységét. Ha a beérkező mikrofon jel gyenge, a Talker effekt nem működik. Ha túl erős a jel, torz, érthetetlen szavakat eredményez az effekt. Az érzékenységet 1-99-ig állíthatjuk.

STOMP BOX Modeling

A GNX-3-ban újdonság a különféle más gyártók torzítóhangzásának használata: DOD OD250, Boss DS-I, Arbiter Fuzz Face, ElectroHarmonix Big Muff, ProCo RAT, DOD Grunge, Boss Metal Zone,

Ibanez TS-9, Voodoo Labs Sparkle Drive, Guyatone OD-2.

A StompBox -ot a Status gombbal kapcsolhatjuk ki/be.

StompBox típusokat a Parameter1 gombbal választhatjuk ki. Ezek paraméterezését a Parameter 1-Parameter4 gombokkal állíthatjuk. (lásd 22.o.)

EQ (Equalizer)

Az equalizer egy rendkívül hasznos eszköz a gitár hangszínének állítására.

EQ Green/Red - Egy Warped kombinációnál a Status gombbal határozzuk meg, hogy a zöld vagy a piros Amp csatornán végzünk hangszínbeállítást.

Bass Level - Az 1-es szabályzó gombbal végezzük el a basszus kiemelést.

A G/R BASS értéke -12dB - +12dB-ig szabályozható.

Mid Frequency - A 2-es szabályzó gombbal választhatjuk ki a kiemelni kívánt középfrekvencia mértékét (parametrikus közép) 300Hz - 5000Hz -ig.

Mid Level - A 3-as szabályzó gombbal a közép kiemelés mértékét határozzuk meg. 

A G/R MID értéke  -12dB - +12dB-ig szabályozható.

Treble Frequency - A 4-es szabályzó gombbal választhatjuk ki a kiemelni kívánt magasfrekvencia mértékét (parametrikus magas) 500Hz - 8000Hz -ig.

Treble Level - Az 5-ös szabályzó gombbal a magas kiemelés mértékét határozzuk meg. 

A G/R TRBL értéke  -12dB - +12dB-ig szabályozható.

Noise Gate

A Noise Gate a hangok közötti szünetekben kiszűri a zajokat. Ezenkívül a hangok automatikus beúsztatását is elvégezheti. A GNX3-ban kétféle Noise Gate található: a Silencer és a Pluck.

A Silencer normálm zajzárként működik, a Pluck minden hang után automatikusan zár, ezért a megpendített hangok automatikus beúsztatására használható.

Gate On/Off - A Status gombbal kapcsolhatjuk a Noise Gate-et be vagy ki.

Gate Type - Az 1-es szabályzó gombbal választhatunk a Noise Gate-ek közül.

Gate Treshold - A 2-es szabályzó gombbal állíthatjuk a jel nagyságát, amely a zajzár nyitásához vagy zárásához szükséges. Értéke 0-40-ig.

Gate Attack - A 3-as szabályzó gombbal állíthatjuk be azt az időtartamot (ATTACK) amely a Treshold túllépésekor szükséges a Gate nyitásához, hogy a jel hallható legyen. Értékek: 0-9-ig.

Pluck Sensitivy - A 4-es szabályzó gombbal állíthatjuk be a Pluck effektnél azt a pontot, amikor a Gate újra indul (PLUCK). Értéke: 0-99-ig. Az 5-ös gombnak nincs funkciója.

Chorus és modulációs effektek

A GNX-3 a következő modulációs effekteket tartalmazza: Chorus, Flanger, Phaser, Triggered Flanger, Triggered Phaser, Tremolo, Panner, Vibrato, Rotary Speaker, Auto Ya, YaYa, Synth Talk, Envelope Filter (autowah), Detune, PitchShift. Ezek közül egyidejüleg csak egyet tudunk használni. A Status gombbal kapcsoljuk ki/be az effektmodult. Az 1-es szabályzó gombbal választhatjuk ki az effekt típust, a 2, 3, 4,5 gombokkal állíthatjuk a hozzájuk tartozó paramétereket.

A *-al jelölt paraméterek csak a mellékelt CD-n található GENEDIT programmal érhetők el.

CHORUS 

Parameter 1 - A 2-es gombbal a moduláció sebességét (SPEED)

Parameter 2 - A 3-as gombbal a moduláció intenzitását (DEPTH)

Parameter 3 - A 4-es gombbal a moduláció késleltetését (PREDLY) állíthatjuk

* Parameter 4 - A modulációhoz használt jelforma kiválasztása, amely lehet háromszög, négyszög, szinusz.

* Parameter 5 - Az effekt balansz beállítása L99-R99-ig.

Mod Level - Az 5-ös gombbal a Chorus szintje állítható 0-99-ig.

FLANGE

Parameter 1 - A 2-es gombbal a moduláció sebességét (SPEED)

Parameter 2 - A 3-as gombbal a moduláció intenzitását (DEPTH)

Parameter 3 - A 4-es gombbal a moduláció késleltetését (REGEN) állíthatjuk

* Parameter 4 - A modulációhoz használt jelforma kiválasztása, amely lehet háromszög, négyszög, szinusz.

* Parameter 5 - Az effekt balansz beállítása L99-R99-ig.

Mod Mix - Az 5-ös gombbal a direkt és az effekt jel arányának beállítása.

PHASER

Parameter 1 - A 2-es gombbal a moduláció sebességét (SPEED)

Parameter 2 - A 3-as gombbal a moduláció intenzitását (DEPTH)

Parameter 3 - A 4-es gombbal a moduláció késleltetését (REGEN) állíthatjuk

* Parameter 4 - A modulációhoz használt jelforma kiválasztása, amely lehet háromszög, négyszög, szinusz.

* Parameter 5 - Az effekt balansz beállítása L99-R99-ig.

Mod Mix - Az 5-ös gombbal a direkt és az effekt jel arányának beállítása.

TRIGGERED FLANGER - beállított ponttól induló Flanger

Parameter 1 - A 2-es gombbal a moduláció sebességét (SPEED)

Parameter 2 - A 3-as gombbal határozhatjuk meg azt a szintet, amelyet túllépve elindul a Flanger (SENSITIVY). 1-99

Parameter 3 - A 4-es gombbal a modulációnak azt  a pontját állíthatjuk be ahonnan a Flanger elkezdi a működését (LFO ST)

Mod Mix - Az 5-ös gombbal a direkt és az effekt jel arányának beállítása.

TRIGGERED PHASER

Parameter 1 - A 2-es gombbal a moduláció sebességét (SPEED)

Parameter 2 - A 3-as gombbal határozhatjuk meg azt a szintet, amelyet túllépve elindul a Phaser (SENSITIVY). 1-99

Parameter 3 - A 4-es gombbal a modulációnak azt  a pontját állíthatjuk be ahonnan a Phaser elkezdi a működését (LFO ST)

Mod Mix - Az 5-ös gombbal a direkt és az effekt jel arányának beállítása.

TREMOLO

Parameter 1 - A 2-es gombbal a moduláció sebességét (SPEED)

Parameter 2 - A 3-as gombbal a moduláció intenzitását (DEPTH)

Parameter 3 - A 4-es gombbal a modulációhoz használt jelforma kiválasztása, amely lehet háromszög, négyszög, szinusz.

Itt az 5-ös gombnak nincs funkciója.

PANNER - Egyenletes sebességgel vándoroltatja a hangot jobbról balra és vissza.

Parameter 1 - A 2-es gombbal a moduláció sebességét (SPEED)

Parameter 2 - A 3-as gombbal a moduláció intenzitását (DEPTH)

Parameter 3 - A 4-es gombbal a modulációhoz használt jelforma kiválasztása, amely lehet háromszög, négyszög, szinusz.

Itt az 5-ös gombnak nincs funkciója.

VIBRATO - A beérkező jel hangmagasságának modulációja

Parameter 1 - A 2-es gombbal a moduláció sebességét (SPEED)

Parameter 2 - A 3-as gombbal a moduláció intenzitását (DEPTH)

Parameter 3 - A 4-es gombbal a modulációhoz használt jelforma kiválasztása, amely lehet háromszög, négyszög, szinusz.

Itt az 5-ös gombnak nincs funkciója.

ROTARY SPEAKER - egy magas és mély hangszóró forgását szimulálja

Parameter 1 - A 2-es gombbal a moduláció sebességét (SPEED)

Parameter 2 - A 3-as gombbal a moduláció intenzitását (DEPTH)

Parameter 3 - A 4-es gombbal a Pitch Shift effektet (DOPPLR) szabályozza, amely a hangszórók forgásából adódik.

* Parameter 4 - A két hangszóró.

Mod Mix - Az 5-ös gombbal a direkt és az effekt jel arányának beállítása.

AUTOYA - A Wah és a Flanger hangzását kombinálja

Parameter 1 - A 2-es gombbal a moduláció sebességét (SPEED)

Parameter 2 - A 3-as gombbal a moduláció intenzitását (DEPTH)

Parameter 3 - A 4-es gomb vezérli a hangzás "gége szerű" karakterisztikáját (RANGE).

* Parameter 4 - Az AutoYa effekt balanszának beállítása L99-R99-ig.

Mod Mix - Az 5-ös gombbal a direkt és az effekt jel arányának beállítása.

YAYA - A Wah és a Flanger hangzáskombinációja mely az expression pedállal vezérelhető

Parameter 1 - A 2-es gombbal a YA pedál pozicióját állíthatjuk (YA PDL)

Parameter 2 - A 3-as gombbal a YAYA effekt intenzitását (DEPHT)

Parameter 3 - A 4-es gomb vezérli a hangzás "gége szerű" karakterisztikáját (RANGE).

* Parameter 4 - A YaYa effekt balanszának beállítása L99-R99-ig.

Mod Mix - Az 5-ös gombbal a direkt és az effekt jel arányának beállítása.

SYNTHTALK - Lásd Talker funkció

Parameter 1 - A 2-es gombbal a szintetizált hang megszólalásának sebességét (ATTACK)

Parameter 2 - A 3-as gombbal a lecsengés hosszát (RELEASE)

Parameter 3 - A 4-es gomb vezérli a hangzás karakterisztikáját (VOX).

* Parameter 4 - Az effekt balanszának beállítása L99-R99-ig.

Mod Level - Az 5-ös gombbal azt a jelszintet állíthatjuk (SENSTV) melyet túllépve működésbe lép az effekt. Érték: 0-99-ig

ENVELOPE FILTER - olyan Wah effekt mely a pengetés erősségétől függ

Parameter 1 - A 2-es gombbal azt a jelszintet állíthatjuk (SENSTV) melyet túllépve működésbe lép az effekt. Érték: 1-99-ig

Parameter 2 - A 3-as gombbal az effekt frekvencia tartományát (RANGE) állíthatjuk 1-99-ig

Parameter 3 - A 4-es gombbal az effekt balanszának beállítása L99-R99-ig.

Mod Mix - Az 5-ös gombbal a direkt és az effekt jel arányának beállítása.

DETUNE - kismértékű elhangolás, az eredeti jelhez hozzákeveri az effekthangot (hangduplázás)

Parameter 1 - A 2-es gombbal az elhangolás mértékét állíthatjuk (AMNT) -24 - +24 Cent-ig.

Parameter 2 - A 3-as gombbal az effekt balanszának beállítása L99-R99-ig.

Mod Level - Az 5-ös gombbal az effekt jel hangerejét állíthatjuk 0-99-ig.

Itt a 4-es gombnak nincs funkciója.

PITCH SHIFT - Hasonló mint a Detune csak az elhangolás mértéke nagyobb

Parameter 1 - A 2-es gombbal az elhangolás mértékét állíthatjuk (SHIFT) -12 - +24 félhangig.

Parameter 2 - A 3-as gombbal az effekt balanszának beállítása L99-R99-ig.

Mod Level - Az 5-ös gombbal az effekt jel hangerejét állíthatjuk 0-99-ig.

Itt a 4-es gombnak nincs funkciója.

DELAY

A beérkező jel késleltetett megszólaltatása egyszer, többször vagy végtelenítve. A Ducker Treshold paraméterrel állítható az a jelszint, amelynek elérésekor az effekt beindul.

Delay On/Off - A Status gombbal kapcsolhatjuk be vagy ki (DLY ON/OFF) az effektet.

Delay Type - Az 1-es szabályzó gombbal választhatunk az 5 féle Delay fajtából: Mono, Analog, PingPong, Analog PingPong, Spread.

Time - A 2-es szabályzó gombbal állíthatjuk az ismétlések közötti időt 10msec-től 2000 msec-ig, 10 msec-os lépésekben. A DataWheel gombbal ez 1msec-ként állítható.

Feedback - A 3-as szabályzó gombbal állíthatjuk az ismétlések számát (FEEDBK) 1-99 és RPHOLD (végtelen)

Ducker Treshold - Leírás feljebb

Delay Level - Az 5-ös szabályzó gombbal állíthatjuk az effekt hangerejét (DLYLVL) 0-99-ig.

* Ducker Attenuation, *Delay Balance - csak a mellékelt CD-n található programmal érhető el.

* Spread - csak a mellékelt CD-n található GENEDIT programmal érhető el.

REVERB

Reverb On/Off - A Status gombbal kapcsolhatjuk be vagy ki (RVB ON/OFF) az effektet.

Reverb Type - Az 1-es szabályzó gombbal választhatunk a 10 féle Reverb fajtából: STUDIO, CLUB, ROOM, PLATE, HALL, AMPHITEATRUM, CHURCH, GARAGE, ARENA, SPRING.

Pre Delay - A 2-es szabályzó gombbal állíthatjuk azt az időt 0 15msec-ig, amig a hang eléri a terem reflektáló felületét.

Decay - A 3-as szabályzó gombbal állíthatjuk a lecsengés hosszúságát (DECAY) 1-99-ig.

Damping - A 4-es szabályzó gombbal állíthatjuk be, hogy a szimulált akusztikai környezet mennyit nyeljen el a hangból (DAMPNG) Érték: 0-99-ig.

Reverb Level - Az 5-ös szabályzó gombbal a zengetés erősségét állíthatjuk (RVBLVL) 0-99-ig.

* Reverb Balance - a zengetés balanszának beállítása L99-R99-ig. 

*Csak a mellékelt CD-n található GENEDIT programmal érhető el.

RECORDER - Felvevő

A GNX-3 egy 8 sávos digitális felvevő egységgel van felszerelve. A felvevő funkciói a lábkapcsolók-kal is kezelhetők, szabadon hagyva a kezet.

Recorder panel és kijelző

1. DISPLAY-Kijelző - 2részre osztott kijelző:

    Bal: felvett sávok csoportja, dalok létrehozásához és lejátszásának száma

    Jobb: eltelt idő az aktuális dalban (visszajátszás alatt). Remain funkcióban a maradék időt jelzi.

2. TRANSPORT BUTTONS - kezelő gombok: Stop, Record (felvétel), Play (lejátszás), Rew (vissza az elejére), F.Fwd (elöre), Undo (töröl)

3. TRACKS - sávok - 1-8-ig választható

4. DRUMS - a GNX3-ba beépitett dobok kiválasztása

5. LEVEL/PAN - Hangerő/panoráma beállítása

6. SETUP - Beállítások: Bejövő jelforrás, sztereo rögzités, taktjel, tempo, sávkiválasztás, ismétlés.

7. REMAIN - ha ez be van kapcsolva, a felvételből visszalévő időt mutatja a kijelző.

Recorder Setup - Felvevő beállítások

Ezek a következők lehetnek: bejövő jelforrás, sztereo rögzités, taktjel, tempo, sávkiválasztás, dal ismétlés, felvétel minősége, automatikus leállás, kártya/számítógép formátum.

Record Input - Felvételi bemenet

GUITAR - gitár: ezt válaszd, ha csak gitársávokat rögzítesz. Ez automatikusan kikapcsolja a mikrofon és CD bemeneteket.

G+CD IN - gitár + cd bemenet: A Jam-A-Long/CD bemenetről lehet felvenni. Minden sztereo bejövő jel monóvá konvertálódik.

G> I M>2 - gitár egy sávon + mikrofon egy másik sávon. Ezen a két sávon megfelelő jelszintbeállí-tásokat követően sztereoban is lehet rögzíteni.

G+MICDRY - Száraz, effektmentes ének vagy akkusztikus hangszer rögzítésével használható. Ugyanazon kijelölt sáv(ok)ra történik mindkettő rögzítése.

G+MICREV - a mikrofonbemenet átmegy az éppen aktuális visszhang effekten, amely editálás után állítható. Ugyanazon sáv(ok)ra történik mindkettő rögzítése.

G+MICMOD - a mikrofonbemenet átmegy a modifikációs effekten (chorus/mod.chorus/delay/reverb), amelyek editálás után állíthatóak. Ugyanazon sáv(ok)ra történik mindkettő rögzítése.

G+MIC FX - a mikrofonbemenet átmegy az összes effekten, beleértve az erősitőszimulációt is.

GTR DRY - száraz, effektmentes hang felvételére, mialatt a GNX3 kimenetén az effektezetthang szól.

GTR AMP - a zajzár után küldi a jelet a felvevőbe, míg a GNX3 kimenetén az effektezetthang szól.

REAMP 1-8 - Az aktuális presetre vezeti vissza a kiválasztott sávot. A GTR DRY vagy GTR AMP felvételi módokkal rögzített sávok esetében lehetőség nyílik különböző erősítő szimulátorok, effektek vagy új presetek kipróbálására a sávok újbóli REAMP-on keresztüli visszajátszása során.

1. Kezdésként nyomd meg a STOP gombot.

2. Nyomd meg a SETUP gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "RECINPUT" felirat jelenik meg. A kijelző villogtatja a kiválasztott bemeneti konfigurációt. A gyári beállítás a gitár.

3. Forgasd a Data Wheel gombot, hogy kiválaszthass egyet a 10 különböző bemeneti konfiguráció-ból a felvételhez.

4. Ha végeztünk, nyomjuk le az EXIT gombot.

Figyelem! A REAMP használata után ha megnyomod a STOP gombot  a bemeneti konfiguráció visszaáll gitárra.

STEREO RECORD - Felvétel sztereoban

Ha ezt a funkciót választjuk, akkor sztereoban tudunk rögzíteni. A Record megnyomása után a felvevő automatikusan kijelöl 2 sávpárt. 1-es sáv mellé a 2-est, 3-as sáv mellé a 4-est, stb.

1. Kezdésként nyomd meg a STOP gombot.

2. Nyomd meg a SETUP gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "STEREOREC OF" felirat jelenik meg. 

3. Forgasd a Data Wheel gombot, amivel be vagy ki lehet kapcsolni a sztereo felvételi módot.

4. Ha végeztünk, nyomjuk le az EXIT gombot.

CLICK TRACK - Taktjel sáv

A Taktjel sáv tartja atempoót, amíg a felvevő rögzít.

1. Kezdésként nyomd meg a STOP gombot.

2. Nyomd meg a SETUP gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "CLICKTRK OF" felirat jelenik meg. 

3. Forgasd a Data Wheel gombot, amivel be vagy ki lehet kapcsolni a taktjel felvételi módot.

4. Ha végeztünk, nyomjuk le az EXIT gombot.

DRUM PATTERN - Dob minta

A Dob minta beállítja a kivánt ritmust a visszajátszás alatt, ha a DRUMS gomb aktív (a zöld LED világít) a felvevő panelen.

1. Kezdésként nyomd meg a STOP gombot.

2. Nyomd meg a SETUP gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "ROCK I" felirat jelenik meg. 

3. Forgasd a Data Wheel gombot, amivel megváltoztathatod a ritmust.

4. Ha végeztünk, nyomjuk le az EXIT gombot.

TEMPO - sebesség

Beállítja a taktjel sáv és a dob tempóját a felvétel alatt.

1. Kezdésként nyomd meg a STOP gombot.

2. Nyomd meg a SETUP gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "TEMPO=120" felirat jelenik meg. 

3. Forgasd a Data Wheel gombot a megfelelő tempo beállításához.

4. Ha végeztünk, nyomjuk le az EXIT gombot.

DRUM LEVEL - dob jelszint

A visszajátszás alatt szabályozza a dobminta jelszintjét.

1. Kezdésként nyomd meg a STOP gombot.

2. Nyomd meg a SETUP gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "DRUM LVL" felirat jelenik meg. 

3. Forgasd a Data Wheel gombot, a kívánt jelszint eléréséhez.

4. Ha végeztünk, nyomjuk le az EXIT gombot.

PRE ROLL - "beszámolás"

A felvétel kezdete előtt beszámol az adott tempóban. 3 beállítás lehetséges: 4, 8, 16 számolás.

1. Kezdésként nyomd meg a STOP gombot.

2. Nyomd meg a SETUP gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "PREROLL OF" felirat jelenik meg. 

3. Forgasd a Data Wheel gombot, amivel kiválaszthatod a 3 közül a megfelelőt.

4. Ha végeztünk, nyomjuk le az EXIT gombot.

SONG REPEAT - dalismétlés

Ha gyakorolni akarsz a számmal, amit felvettél, akkor ez a funkció igen hasznos. Folyamatosan, a dalt ismételve játsza le.

1. Kezdésként nyomd meg a STOP gombot.

2. Nyomd meg a SETUP gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "SONG RPTOF" felirat jelenik meg. 

3. Forgasd a Data Wheel gombot, ezzel ki/be kapcsolhatjuk a funkciót.

4. Ha végeztünk, nyomjuk le az EXIT gombot.

AUTO STOP - automatikus leállítás

1. Kezdésként nyomd meg a STOP gombot.

2. Nyomd meg a SETUP gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "AUTOSTOP" felirat jelenik meg. 

3. Forgasd a Data Wheel gombot, ezzel be/ki kapcsolhatjuk a funkciót.

4. Ha végeztünk, nyomjuk le az EXIT gombot.

QUANTIZE - tempokiegyenlítő

"Kiigazítja" a loop tempóját a ritmus nyolcadjaihoz.

1. Kezdésként nyomd meg a STOP gombot.

2. Nyomd meg a SETUP gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "QUANTIZE" felirat jelenik meg. 

3. Forgasd a Data Wheel gombot, ezzel be/ki kapcsolhatjuk a funkciót.

4. Ha végeztünk, nyomjuk le az EXIT gombot.

RECORD QUALITY - felvételi minőségválasztó

A GNX3 felvevője 3 minőségi szinten tud rögzíteni: CD minőség, LP-kétszer olyan hosszúságú felvételi idő, EP-négyszer hosszab felvételi idő mint CD módban.

1. Kezdésként nyomd meg a STOP gombot.

2. Nyomd meg a SETUP gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "RECQLTY Cd" felirat jelenik meg. 

3. Forgasd a Data Wheel gombot, ezzel beállíthatjuk a felvételi minőségi szintet.

4. Ha végeztünk, nyomjuk le az EXIT gombot.

Figyelem! Ha a felvételi minőség beállítása után a felvétel megtörtént, az többé nem állítható át más felvételi módra, csak törléssel és újrafelvétellel.

CARD>>PC - Smart Media kártya előkészítése számítógépes használatra

A GNX3-al felvett adatok számítógépek által is olvasható Smart Media formátumban történő mentésére szolgál ez a menüpont.

1. Ha befejezted a felvételt, nyomd meg a SETUP gombot, mikoris a kijelzőn a CARD>>PC felirat jelenik meg. Ez készíti elő a kártyát a rögzítésre. A RECORD gomb elkezd villogni.

2. Nyomd meg a RECORD gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "BUSY" felirat jelenik meg, mialatt a kártyát ellenőrzi a gép. Az idő (TIME) kijelzőn elindul 100-tól egy visszaszámlálási folyamat.

A GNX3 gombjai és lábkapcsolói passzívak ezidő alatt és nincs kimenő jel a visszaszámolás alatt.

3. Ha kész a folyamat, a Time kijelzőn egy O látható. A nagy kijelzőn pedig a PC READY felirat majd a REMOVE (vegye ki a kártyát) olvasható.

Ezután a kártyát ki kell venni és máris betehetjük egy PC-hez csatlakoztatott Smart Media kártya-olvasóba behelyezni. A GNX3-al rögzített adatok máris hozzáférhetők a számítógépen.

Figyelmeztetés! Ha bármi felvételi anyagot hozzáadtunk, töröltünk vagy módosítottunk a külső kártyán, akkor a PC>>CARD folyamatot a kártya kivétele előtt végre kell hajtani és egy külső kártyaolvasóba kel tenni. Ha ez elmarad, az adatok elveszhetnek.

ERASE - törlés

A belső vagy külső memóriába rögzített adatok gyors törlésére a GNX3 menüje tartalmaz egy ERASE (törlés) funkciót. Ha nincs a GNX3-ban Smart Media kártya, akkor a belső felvételi memóriát törli ez a funkció. Ha be van helyezve a memóriakártya, akkor csak az azon tárolt adatok törlódnek.

1. Nyomd meg a SETUP gombot, mikoris a kijelzőn az ERASE? felirat jelenik meg. A RECORD gomb elkezd villogni jelezvén, hogy a gomb megnyomásával indulhat a törlés.

2. Nyomd meg a RECORD gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "SURE?" (biztos?) felirat jelenik meg, ezzel figyelmeztetve, hogy a következő gombnyomásra indul a törlés. Innen most még az EXIT gomb lenyomásával kiléphetünk és megszakítottuk a törlési folyamatot.

3. A RECORD gomb másodszori megnyomásával elkezdődik a törlés. A kijelzőn ezalatt megjelenik az ERASING (törlés) felirat. A GNX3 gombjai és lábkapcsolói ezalatt passzívak.

4. Amikor az egész memóriat törölte, a kijelzőn a READING felirat olvasható, jelezvén, hogy a GNX3 a törölt memóriát olvassa, előkészülve újabb felvételre.

Külső Smart Media kártyák használata

Kártyamérettől és felvételi minőségtől függően különböző hosszúságú adatokat tudunk rögzíteni a SmartMedia kártyánkra:

16MB-os kártyára CD minőségben 3 sávpercet, LP-ben 6 sávpercet, EP-ben 12 sávpercet.

32MB-os kártyára CD minőségben 6 sávpercet, LP-ben 12 sávpercet, EP-ben 24 sávpercet.

64MB-os kártyára CD minőségben 12 sávpercet, LP-ben 24 sávpercet, EP-ben 48 sávpercet.

128MB-os kártyára CD minőségben 24 sávpercet, LP-ben 48 sávpercet, EP-ben 96 sávpercet.

Helyezd a kártyát GNX3 hátlapján található MEMORY CARD nyílásba úgy, hogy az érintkezők lefelé nézzenek. Amikor egy memoria kártya első alkalommal kerül a GNX3-ba, akkor azt formázni kell.

1. Ha betettük a kártyát a kijelzőn megjelenik a FORMAT? felirat és villog a RECORD gomb.

2. Nyomd meg a RECORD gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "SURE?" (biztos?) felirat jelenik meg, ezzel figyelmeztetve, hogy a következő gombnyomásra indul a kártyaformázás. 

3. A RECORD gomb másodszori megnyomásával elkezdődik a formázás. A GNX3 funkciói ezalatt elérhetetlenek. A kártya méretétől függően a folyamat percekig tarthat.

4. Amikor kész, a kijelzőn a READING felirat olvasható, jelezvén, hogy a GNX3 az újonan formázott memóriakártyát olvassa. A Preset-re váltva jelzi ha kész az újabb felvételre.

Megjegyzés: Ha külső kártyára rögzítettünk adatot, futtassuk le a CARD>>PC funkciót, különben más külső (számítógép) olvasón esetleg nem megy vagy elveszhetnek az adatok.

MEMORY CARD / COMPUTER FILE FORMAT

Miután kellő módon előkészítettük a kártyát a számítógép olvasójának, szabadon másolgathatjuk ezeket a file-okat kártya és olvasó között. Speciális elnevezéseket használ a GNX3 amelyeket meg kell tartani a file cserék alatt.

Memóriakártya első alkalommal történő behelyezése után, ha megfelelő a kártyaformátum, a GNX3 felismeri és kész, ha a kijelzőn MEM ERR jelenik meg, akkor vagy formázatlan vagy más formátumban rögzített adatok vannak a kártyán.

Audio sávok számitógépre történő küldése (másolása)

1. Nyomd meg a SETUP gombot, mikoris a kijelzőn a CARD>>PC felirat jelenik meg. Ez készíti elő a kártyát a rögzítésre. A RECORD gomb elkezd villogni.

2. Nyomd meg a RECORD gombot egyszer. A GNX3 nagy kijelzőjén "BUSY" felirat jelenik meg, mialatt a kártyát ellenőrzi a gép. Az idő (TIME) kijelzőn elindul 100-tól egy visszaszámlálási folyamat.

A GNX3 gombjai és lábkapcsolói passzívak ezidő alatt és nincs kimenő jel a visszaszámolás alatt.

3. Ha kész a folyamat, a Time kijelzőn egy O látható. A nagy kijelzőn pedig a PC READY felirat majd a REMOVE (vegye ki a kártyát) olvasható.

Ezután a kártyát ki kell venni és máris betehetjük egy PC-hez csatlakoztatott Smart Media kártya-olvasóba behelyezni. A GNX3-al rögzített adatok máris hozzáférhetők a számítógépen.

Figyelmeztetés! Ha bármi felvételi anyagot hozzáadtunk, töröltünk vagy módosítottunk a külső kártyán, akkor a PC>>CARD folyamatot a kártya kivétele előtt végre kell hajtani és egy külső kártyaolvasóba kel tenni. Ha ez elmarad, az adatok elveszhetnek.

Audiosávok számítógépről történő másolása

A számitógépből a GNX3-ba téve a memóriakártyát a GNX3 beolvassa, jelzi a kártya méretét, majd BUSY felirat jelenik meg. Az idő kijelző 100-tól visszafelé számol, ha végzett, a kártya kész a használatra.

RECORDING TIME - Felvételi idő

A GNX3 16MB beépített felvételi memóriával rendelkezik. Ez összesen 3 percnyi felvételi időt jelent CD minőségben. /6 perc LP, 12 perc EP módban/ (Pl. LP módban 6 sávperc vagy 3 perc 2 sávra)

A felvevő panel használatba vétele

Egy sáv rögzítése

Az első bekapcsolásnál a GNX3 felvevője azonnal használatra kész. A dal kijelzőn az I-es szerepel, jelezve, hogy ez a rögzíteni kívánt választott dal.

1. Nyomd meg a RECORD gombot. A TRACK I (1-es sáv) gomb automatikusan pirosan világít, jelezve, hogy kész a felvételre és ezen a sávon kezdődik a rögzítés. Az idő kijelző kezdi mérni a felvételi időt.

2. Ha kész a felvétel, nyomja meg a STOP gombot. Ez beállítja a felvételt, a kijelzőn megjelenik a SAVE (mentés) felirat. Az Time jelzi az eltelt időt, a TRACK1 gomb zöldre vált, jelezve, hogy kész a visszajátszásra.

Undo (visszavonás) gomb használata sáv törlésére

A rögzített sáv nem mindig a megfelelő, ezért mód nyílik a törlésre. Az UNDO gomb törli a sáv tartalmát, akár még a felvétel alatt is (így nincs leállítás, újraindítás).

Figyelmeztetés! A sáv törlése végleges, visszavonhatatlan. Használd az UNDO gombot óvatosan!

Undo használata, ha a felvevő áll

1. Nyomd meg az UNDO gombot egyszer. A nagy kijelzőn a  DEL TRK X felirat olvasható, jelezve, hogy az utoljára felvett sáv törlésre kerül. Ha másik sávot akarsz törölni, nyomd meg azt a sáv gombot, amelyiket törölni szeretnéd.

2. Nyomd meg az UNDO gombot mégegyszer 3 másodpercen belül, ha tényleg törölni akarod a sávot. Ha nem nyomod meg 3 másodpercen belül, afelvevő visszaáll az előző pozicióra.

Undo használata felvétel közben

1. Nyomd meg az UNDO gombot egyszer. A nagy kijelzőn megjelenik a RERECORD felirat.

2. Nyomd meg 3 másodpercen belül az UNDO gombot az újrafelvételhez. A felirat UNDO DONE, a felvevő visszaáll a szám elejére a rögzítendő sávon.

Ha nem nyomod meg időben az UNDO gombot másodszor, akkor figyelmen kívül marad a kérés és a felvétel folytatódik tovább. Ha nem akarod, hogy mindig automatikusan újra induljon a felvétel UNDO használatánál, akkor nyomd meg a STOP gombot az UNDO funkció használata előtt.

Felvett sáv visszajátszása

Ha felvettünk egy sávot annak visszajátszása egyszerű. Ha a szám vagy a sáv végén állunk, nyomjuk meg a PLAY gombot. A Recorder automatikusan előről kezdi a lejátszást. Ha nem az elején áll a lejátszandó számnak/sávnak, az eljárás a következő:

1. Nyomd meg a STOP gombot.

2. Nyomd meg egyszer a REWIND (visszatekerés) gombot, hogy a dal elejére jussunk.

3. Nyomd meg a PLAY gombot. Az újonnan rögzített sáv automatikusan lejátszásra jelölt lesz (zöld LED) és a sáv lejátszása elindul.

Sáv visszajátszás szint és panoráma állítások

Miután rögzítettünk egy sávot, lehetőség van panorámázásra (jobb/bal) és jelszint szabályzásra. Ezt a LEVEL/PAN gomb segítségével tehetjük meg.

Jelszint állítás: 

1. Nyomd meg a REWIND (visszatekerés) gombot egyszer.

2. Válasszuk ki a lejátszani kívánt sávot(okat), a TRACK gomb megnyomásával. (zöld LED bekapcsol)

3. Nyomd meg a PLAY gombot.

4. Ezután nyomd meg a LEVEL/PAN gombot egyszer.

5. Nyomd meg valamelyik (felvételt tartalmazó) sáv gombját. A kijelzőn a TKX LEVEL50 felirat jelenik meg. (X a sáv száma)

6. Tekerd a Data Wheel gombot a kívánt mértékre.

7. További sávok állításához ismételd meg az 5 és 6. pontokat.

8. Nyomd meg kétszer a LEVEL/PAN gombot a kilépéshez.

Panoráma beállítás

1. Nyomd meg a LEVEL/PAN gombot kétszer. A kijelzőn megjelenik a TKX CNTR 0 felirat.

2. Tekerd a Data Wheel gombot balra vagy jobbra a sztereo térben való pozicionáláshoz.

3. További sávok állításához ismételd meg az 2. pontot.

4. Nyomd meg újra a LEVEL/PAN gombot a kilépéshez.

Több sáv felvétele

Egy felvett sáv mellé további sávok felvétele

1. Nyomd meg a RECORD gombot. A soron következő sáv pirosan világít, majd a szám elejéről elin-dul a felvétel. Az időkijelző mutatja az eltelt időt. Ha az AUTOSTOP be van kapcsolva, a felvétel le-áll a leghosszabb sáv végén. Ha nincs bekapcsolva akkor:

2. Nyomd meg a STOP gombot a felvétel végén.

Sáv státusz változtatása

Minden felvett sáv négy sátuszban lehet: visszajátszás, felvétel, keverés vagy off (ki). Ezeket a következő színek jelölik: visszajátszás-zöld, felvétel-piros, keverés-sárgáa villogó, OFF-nem világít.

Státusz váltáshoz a TRACK gombokat kell nyomogatni.

Beillesztés/kivágás

Egy sáv részletének cseréjéhez, átalakításához nem szükséges az egész sávot újra venni.

1. Jelöld ki az átalakításra szánt sávot (pirosan villog a TRACK gomb)

2. Nyomd meg a PLAY gombot. Minden lejátszásra jelölt sáv lejátszásra kerül, a felvenni kívánt továbbra is pirosan villog.

3. Ha elérünk a cserélni kívánt részhez, nyomd meg  a RECORD gombot. A TRACK gomb folyama-tosan pirosan világít. Innen indul a felvétel.

4. Ha végeztünk a kivánt felvételi résszel, nyomjuk meg újra a RECORD gombot, ezzel leállítottuk a felvételt. (A lejátszás továbbra is megy)

Sávok összemásolása

A felvett sávokat egy sávra vagy sávpárra össze lehet másolni, új hely létrehozása céljából. A folyamat visszafordíthatatlan ezért fontos a megfelelő panoráma és jelszint beállítás ellenőrzése.

1. Nyomjuk meg a STOP gombot.

2. Jelöld ki az összemásolandó sávokat. Zölden villog a TRACK gomb(ok).

3. Nyomd meg annak a sávnak (TRACK) gombját, ahová az összemásolást rögzíteni szeretnéd.

Elkezd sárgán villogni. Egyszerre max.2 sávot lehet összemásolni.

4. Nyomd meg a RECORD gombot egyszer. Ha elindult a művelet, az összemásolás végéig nem tudunk belenyúlni (leállítani).

Dob sáv

Nemcsak gyakorlásra, hanem dobsávok felvételére is kiváló a GNX3 beépített dobgépe.

Dobok dalhoz történő "szinkronizálása"

A felvett sávok lehallgatásánál lehetőség van dobsáv hallgatására felvétel nélkül.

1. Nyomd meg a STOP gombot.

2. Nyomd meg a DRUMS gombot a jobb felső irányító panelrészen. (Elindul a dob)

3. Nyomd meg a PATTERN gombot.

4. Tekerd a Data Wheel gombot a kívánt dobkiséret mintához.

5. A leállításhoz nyomd meg újra a DRUMS gombot.

6.Nyomd meg a DRUMS gombot a felvevő panelen. Zöld LED világít.

7. Nyomd meg a PLAY gombot. A dobgép a dal tempójával szinkronban szólal meg.

8. Ha vége, nyomd meg a STOP gombot.

Dob sávok felvétele

A dobgép hangját sávra is rögzíthetjük.

1. Nyomd meg a STOP gombot.

2. Nyomd meg a DRUMS gombot. (Elindul a dob lejátszás)

3. Nyomd meg a PATTERN gombot.

4. Tekerd a Data Wheel gombot a felvenni kívánt minta, tempo és jelszint beállítására.

5. Nyomd meg újból a DRUMS gombot a leállításra.

6. Nyomd meg a DRUMS sávgombot a felvevő részen, amíg pirosan nem kezd villogni.

7. Nyomd meg a RECORD gombot. A legközelebbi üres sávon elindul a dobgép felvétel. 

8. Ha vége, nyomd meg a STOP gombot.

A Mic Input-ról (mikrofonbemenet) felvétel

A GNX3 mikrofonbemenetéről lehetőség van vokális vagy akkusztikus hangszer mikrofonnal történő rögzítésére. A jó felvétel érdekében a mikrofonérzékenység jelszintjét (GAIN) ajánlott jól bállítani.

1. A hátlapon lévő MIC INPUT-ba csatlakoztassunk egy mikrofont.

2. Adjunk jelet a mikrofonnak.

3. A hátlapon található MIC LEVEL gombbal állítsuk be a megfelelő jelszintet. (A nagy kijelző melletti CLIP LED néha felvillan)

Ha a bemenő jelszintet beállítottuk, ki kell választani egy mikrofon konfigurációt a SETUP menüből.

1. Nyomd meg a SETUP gombot egyszer a felvevő panelen. A kijelzőn a REC INPUT felirat jelenik meg.

2. Tekerd a Data Wheel gombot a kívánt mikrofon konfiguráció beállításához. (lásd fentebb Record Input)

3. Ha végeztünk, az EXIT gombbal léphetünk ki.

Ezután ugyanúgy működik a felvétel a sáv(ok)ra mint a gitárral.

Felvevő kimeneti konfigurációja

A gitár és a felvétel egyidejű lejátszásához több lehetséges konfiguráció áll rendelkezésünkre.

1. Nyomd meg a UTILITY gombot.

2. Nyomd meg a MODE vagy a DRUMS gombot, amíg a kijelzőn megjelenik az ANLG OUT felirat.

A gyári beállítás a STEREO.

3. Forgasd a Data Wheel gombot a kívánt konfiguráció kiválasztásához: MONO, STEREO, G>L, MONO GTR, STER GTR, STEREO vagy MONO

Az S/PDIF digitális kimenetet szintén több módon tudjuk használni.

1. Nyomd meg a UTILITY gombot.

2. Nyomd meg a MODE vagy DRUMS gombot, amíg a kijelzőn megjelenik a DIGIOUT felirat.

A gyári beállítás a GTR+REC. Ez a gitárprocessor és a felvevő kimenetét az S/PDIF digitális kimenetre küldi.

3. Tekerd a Data Wheel gombot, hogy kiválaszd a RECORDER-t, ha csak azt szeretnéd az S/PDIF kimenetre küldeni.

4. Nyomd meg az EXIT gombot a kilépéshez.

Dalokkal és Loop-okkal való munka

A GNX3 felvevője 99 dal rögzítésére ad lehetőséget. A SmartMedia kártya használatával ez a lehetőség bővülhet az előzőekben leírt kártyakapacitás mértékében.

Dalok és Loop-ok kiválasztása

1. Nyomd meg a STOP gombot.

2. Az FFWD vagy REWIND gombokat használva válaszd ki az előző vagy következő számot. A GNX3 nagy kijelzőjén a READING felirat jelenik meg. A szám a SONG-ban változik, ahogy  új számot választottunk. A TIME kijelző mutatja a kiválasztott dal hosszát.

Megjegyzés. A le és fel lábkapcsolóval is tudunk dalt választani, ha a RECORDER mód aktív.

Dalok és Loop-ok törlése

1. Válaszd ki a törölni kívánt dalt. (FFWD/REWIND gombok) A SONG display-t figyeld.

2. Nyomd meg és tarts lenyomva az UNDO gombot, amíg a nagy kijelzőn megjelenik a DEL SONG felirat.

3. Nyomd meg újból az UNDO gombot 3 másodpercen belül. Ekkor indul a törlés és a kijelzőn a DELETING felirat látható.

Felvétel a GNX3-ra lábkapcsoló segítségével

A GNX3 lábkapcsolói különböző funkciókat láthatnak el, attól függően, milyen állapotban van:

BANK MODE, STOMPBOX MODE, LEARN-A-LICK és RECORDER MODE. Ha felvevő módban van a lábkapcsoló, akkor a fel/le kapcsolók az előző és következő dalt tudják kiválasztani. Az öt számozott lábkapcsoló a REWIND (visszatekerés), UNDO (törlés), STOP (állj), RECORD (felvétel), PLAY (lejátszás) funkciókat látja el. A felvevő mód kiválasztásához (azért, hogy lábkapcsolóval történjen a felvétel) nyomd megegyszerre  a 4-es és 5-ös lábkapcsolókat, ekkor a DOWN/UP lábkapcsolók pirosan világítanak. Innentől "szabad kezet" kapsz a felvételhez. A felvétel menete a fentebb leírtak szerint működik.

GNX3 JamMan Delay Looper

A JamMan segítségével felvételi Loop-okat készíthetünk, amihez hozzá lehet játszani. A Loop-t folyamatosan játsza a GNX3, mely a gitárjellel együtt jelenik meg a kimeneten. A Loop rögzítése a lábkapcsolókkal történik a fentebb leírtak szerint.

TOVÁBBI FUNKCIÓK

Expression Pedal

Az expression pedálhoz 3 paramétert lehet programozni. A paraméterekhez programozhatunk egy minimum és maximum értéket. Ezenkívül van egy Digitech által kifejlesztett V-Switch funkciója, mely a pedál erőteljes nyomásával kapcsolható. 

Az expression pedált a következőképpen programozhatjuk:

1. Az Effekt Select gombot addig nyomjuk míg az Exp Assign sorba érünk.

2. Addig nyomjuk a Status gombot, míg a kijelzőn megjelenik az EXPDL1, EXPDL2 vagy EXPDL3 felirat.

3. Az 1-es szabályzó gombbal kiválasztjuk a kívánt paramétert.

4. A 2-es gombbal beállítjuk a pedál minimum értékét.

5. A 3-as gombbal beállítjuk a pedál maximum értéket.

6. Eltároljuk a beállításokat. (lásd 17.oldal)

LFO

Automatikusan, állandó frekvenciával variálja a hozzárendelt paramétereket. Minimum és maximum értéket kell hozzá programozni.

1. Az Effect Select gombbal az Exp. Assign sorába állunk.

2. A Status gombbal kiválasztjuk az LFO 1-et vagy 2-t.

3. Az 1-es gombot addig forgatjuk, amig elérünk a kivánt paraméterig.

4. A 2-es gombbal beállítjuk a minimum értéket.

5. A 3-as gombbal beállítjuk a maximum értéket.

6. A 4-es gombbal beállítjuk az LFO frekvenciáját.( .05Hz-10,0Hz)

7. Az 5-ös gombbal beállítjuk az LFO hullámformáját ( háromszög, négyszög, szinusz)

8. Eltároljuk a beállításokat.

Amp lábkapcsoló

A zöld és piros Amp csatornák váltását programozhatjuk be.

1. Az Effect Select gombbal az Exp Assign sorába állunk.

2. A Status gombbal kiválasztjuk az AMP FS-t.

3. Az 1-es gombot addíg forgatjuk, míg elérjük a lábkapcsoló kívánt funkcióját.

4. Eltároljuk a kívánt beállítást.

Epression paraméterek listája (lásd 65.o.)

StompBox effektek paraméter listája (lásd 65.o.)

Modulációs effektek listája (lásd 66.o.)

Utilities

A Utility szekció a GNX3 globális funkcióinak menüit tartalmazza: Mono/Stereo out, Target System, Volume Pedal, V-Switch, Pedal Calibration, Bank Name, MIDI Channel, MIDI Sysex, Amp Dumps, MIDI Mapping, MIDI Merge, Factory Reset.

Mono/Stereo Output

Itt választhatjuk ki, hogy mono vagy sztereo kimenetet használunk a GNX3-n.

1. Nyomjuk meg a Utility gombot.

2. Az Mode vagy Drums gombbal keressük ki a Stereo vagy Mono módot.

3. A Data Wheel gombbal válasszuk ki a kívánt módot.

4. Az Exit gombbal visszaléphetünk a Preset módba.

Target System

A GNX3 kimenetének kiválasztása, attól függően milyen erősítő berendezéshez használjuk.

1. Nyomjuk meg a Utility gombot.

2. A Mode vagy Drums gombbal léphetünk jobbra vagy balra, a kijelzőn a TARG SYS látható.

DIRECT, INPT1X12-1x12" combo, FXLP1X12-1x12" combo effektbemenet, INPT2X12-2x12" combo, FXLP2X12-2x12" combo effektbemenet, INPT4X12-4x12" combo, FXLP4X12-4x12" combo effektbemenet.

3. A Data Wheel gombbal válasszuk ki a kívánt módot.

4. Az Exit gombbal visszaléphetünk a Preset módba.

Volume Pedal Update

Ha az Expression Pedal-t hangerőpedálként használjuk, lehetőség van a többi preset egységes  hangerőn tartására.

1. Nyomjuk meg a Utility gombot.

2. Az Mode vagy a Drums gombot addig nyomjuk, míg a kijelzőn megjelenik a VOLUPD felirat.

3. A Data Wheel-el állítsuk ON vagy OFF állásba.

4. Az Exit gombbal visszatérhetünk a Preset módba.

V-Switch Treshold

A V-Switch kapcsolási küszöb beállítása

1. Nyomjuk meg a Utility gombot.

2. Az Mode vagy a Drums gombot addig nyomjuk, míg a kijelzőn megjelenik a VSWITCH felirat.

3. A Data Wheel gombbal állíthatjuk be a kívánt Treshold értéket 1-99-ig. Az érzékenység a beállítás közben is ellenőrizhető: WAH ON, WAH OFF.

4. Az Exit gombbal visszatérhetünk a Preset módba.

Az Expression pedál kalibrálása

1. Nyomjuk meg a Utility gombot.

2. Az Mode vagy a Drums gombot addig nyomjuk, míg a kijelzőn megjelenik a PEDALCAL felirat.

3. Nyomjuk meg a villogó Store gombot. (A kijelzőn megjelenik a TOE DN kiirás)

4. Nyomjuk le ütközésig a pedált, ezután a villogó 2-es lábkapcsolót. (TOE UP jelenik meg)

5. Nyomjuk felső állásba a pedált, ezután nyomjuk meg a villogó 3-as lábkapcsolót. A kijelzőn megjelenik a V-SWITCH felirat. Beállíthatjuk a V-Switch treshold értékét.

6. Nyomjuk le ismét ütközésig a pedált, kipróbálván a V-Switch érzékenységét.

7. Az Exit gombbal visszaléphetünk a Presetbe.

Bank nevek

A GNX3 13 USER bankot találunk, ezek tartalmazzák a 65 USER Presetet. Átnevezés:

1. Nyomjuk meg a Utility gombot.

2. Az Mode vagy Drums gombot addig nyomjuk, míg a kijelzőn megjelenik a BANKS felirat.

3. A Data Wheel gombbal kiválasztjuk az átnevezendő USER bankot.

4. A Store gombbal belépünk az átnevezés menübe.

5. A Data Wheel gombbal irhatjuk be a betüket.

6. A Drums gombbal jobbra, az FX Mode gombbal balra lépkedhetünk.

7. Az 5 és 6 pontok szerint irhatjuk át a többi karaktert.

8. Ha végeztünk, nyomjuk meg a  Store gombot, a kijelzőn a NAMESAVD felirat látható.

9. Az Exit gombbal visszaléphetünk a Presetbe.

MIDI

A GNX3 csak a bejövő MIDI jelek fogadására képes. MIDI csatorna váltás:

1. Nyomjuk meg a Utility gombot.

2. Az Mode vagy Drums gombot addig nyomjuk, míg a kijelzőn megjelenik a MIDICHNL felirat.

3. A Data Wheel gombbal kiválasztjuk a MIDI csatorna számát 1-16-ig, AL, OF.

4. Az Exit gombbal visszaléphetünk a Presetbe.

Bulk Dump

A Sysex Bulk Dump menüből kiküldhetjuk az összes Preset és Utility beállítást, melyet egy MIDI felvevőre rögzíthetünk.

1. A GNX3 MIDI Out-ját összekötjük a MIDI felvevő In-jével.

2. Nyomjuk meg a Utility gombot.

3. Az Mode vagy Drums gombot addig nyomjuk, míg a kijelzőn megjelenik a BULKDUMP felirat.

4. A MIDI felvevőt felvételre kapcsoljuk.

5. Nyomjuk meg a Store gombot, ezzel elindítván a folyamatot. Az ügymenet végét az SENDBULK felirat jelzi. Ezután ismét a BULKDUMP felirat jelenik meg.

6. Az Exit gombbal visszaléphetünk a Presetbe.

A Bulk Dump azon a MIDI csatornán küldi az adatokat, melyet a MIDI Channel menüben beállítottunk.

MIDI Preset Dump

A Sysex Prest Dump menüből kiküldhetjuk az összes Presetet, melyet egy MIDI felvevőre rögzíthetünk.

1. A GNX3 MIDI Out-ját összekötjük a MIDI felvevő In-jével.

2. Nyomjuk meg a Utility gombot.

3. Az Mode vagy Drums gombot addig nyomjuk, míg a kijelzőn megjelenik a PRSTDUMP felirat. A numerikus kijelzőn megjelenik egy 1-es, jelezvén, hogy a GNX3 készen áll az 1-es Preset küldésére.

4. A Data Wheel gombbal kiválasztjuk azt a Presetet amelyet ki szeretnénk küldeni.

5. Nyomjuk meg a Store gombot, ezzel elindítván a folyamatot. A kijelzőn megjelenik a SEND TO felirat, mely arra utasít bennünket, hogy határozzuk meg a Preset célpozícióját.

6. A Data Wheel gombbal adjuk meg a célpozíciót.

7. A MIDI felvevőt felvételre kapcsoljuk.

8. Újból nyomjuk meg a Store gombot. A küldés alatt a kijelzőn a SEND PST felirat látható. A folyamat végén a DONE felirat olvasható.

9. Az Exit gombbal visszaléphetünk a Presetbe.

A Preset Dump azon a MIDI csatornán küldi az adatokat, melyet a MIDI Channel menüben beállítottunk.

User Amp Dump

A Hyper Model beállításokat küldhetjük a felvevőre.

1. A GNX3 MIDI Out-ját összekötjük a MIDI felvevő In-jével.

2. Nyomjuk meg a Utility gombot.

3. Az Mode vagy Drums gombot addig nyomjuk, míg a kijelzőn megjelenik a AMPDUMP felirat. A numerikus kijelzőn megjelenik egy 1-es, jelezvén, hogy a GNX3 készen áll az 1-es Amp küldésére.

4. A Data Wheel gombbal kiválasztjuk azt az Amp model-t amelyet ki szeretnénk küldeni.

5. Nyomjuk meg a Store gombot, ezzel elindítván a folyamatot. A kijelzőn megjelenik a SND TO felirat, mely arra utasít bennünket, hogy határozzuk meg az Amp célpozícióját.

6. A Data Wheel gombbal adjuk meg a célpozíciót.

7. A MIDI felvevőt felvételre kapcsoljuk.

8. Újból nyomjuk meg a Store gombot. A küldés alatt a kijelzőn a SEND AMP felirat látható. A folyamat végén a DONE felirat olvasható.

9. Az Exit gombbal visszaléphetünk a Presetbe.

Az Amp Dump azon a MIDI csatornán küldi az adatokat, melyet a MIDI Channel menüben beállítottunk.

MIDI Mapping

A MIDI Mapping segítségével tudjuk a GNX3 User és Factory a Presetjeit egy külső MIDI berendezésről vezérelni, ahol a Program Change parancs számozása nem feltétlenül kell, hogy egyezzen a saját presetek számozásával. Ez akkor hasznos, ha több berendezést szeretnénk egy központi egységről vezérelni. 

1. Nyomjuk meg a Utility gombot.

2. Az Mode vagy Drums gombot addig nyomjuk, míg a kijelzőn megjelenik az M I>U felirat.

3. Ha az M melletti jel villog, akkor a Data Wheel gombbal kiválasztjuk azt a bejövő programszámot amelyet mappingolni akarunk.

4. Nyomjuk meg a Drums gombot. A kijelző piros numerikus részén elkezd villogni az a szám melyre a GNX3 vált amikor megérkezik a ProgramChange parancs.

5. A Data Wheel gombbal kiválasztjuk a váltandó Preset számát.

6. Az Exit gombbal visszaléphetünk a Presetbe.

MIDI Merge

A MIDI Merge funkció továbbküldi a MIDI bemenetre érkező utasításokat a GNX3 MIDI kimenetére. Ez akkor hasznos, ha több készüléket kötöttünk egymás után és a bejövő MIDI jelet egy sorban a GNX3 után kötött készülékre akarunk küldeni.

1. Nyomjuk meg a Utility gombot.

2. Az Mode vagy Drums gombot addig nyomjuk, míg a kijelzőn megjelenik a MIDIMRGE felirat. A kijelző piros részéből leolvasható az aktuális állás: ON (be) OFF (ki).

3. A Data Wheel gombbal beállíthatjuk a kívánt állást.

4. Az Exit gombbal visszaléphetünk a Presetbe.

Digitális jelszint

Ha a GNX3 digitális kimenetére digitális felvevőt csatlakoztatunk, fontos, hogy az megfelelő jelszintet kapjon. A Utility menüben lehetőség van arra, hogy ha kicsi a jelszint ezt megemeljük.

1. Nyomjuk meg a Utility gombot.

2. Az Mode vagy Drums gombot addig nyomjuk, míg a kijelzőn megjelenik a DIGI LVL felirat.

A piros numerikus kijelzőn látható az aktuális jelszint.

3. A Data Wheel gombbal állíthatjuk a jelszintet 1-20-ig.

4. Az Exit gombbal visszaléphetünk a Presetbe.

Factory Reset

Ez a funkció törli az összes User és Utility beállítást és újra kalibrálja az Expression Pedal-t.

Az adatok véglegesen elvesznek! De ha mégis ezt akarjuk:

1. Nyomjuk meg a Utility gombot.

2. Az Mode vagy Drums gombot addig nyomjuk, míg a kijelzőn megjelenik a RESET felirat.

3. A kijelzőn megjelenik a NO YES felirat.

4. Utolsó lehetőség, hogy megváltoztassuk a döntésünket. Ha a villogó NO feliratnál megnyomjuk a 

Data Wheel vagy Exit gombot, akkor itt fejeztük be a resetelést azaz semmi nem változott.

5. Ha semmi nem tud eltántorítani a teljes törléstől, úgy váltsunk a Data Wheel gombbal a YES villogó feliratára.

6. A dolog lezárása képpen nyomjuk meg a Store gombot, a kijelzőn megjelenik a RESET felirat.

(a GNX3-n minden visszaállt a gyári állapotba)

7. Az Exit gombbal kiléphetünk és ezzel befejeztük az egész törlési procedúrát.

GenEdit Editor/Librarian

Mielőtt betesszük a számítógépünkbe a GenEdit CD-t, kössük össze a számitógép MIDI kimenetét a GNX3 MIDI IN bemenetével és a GNX3 MIDI OUT kimenetét a számítógép MIDI bemenetével.
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